CENTRISPORTIVI

SEZIONE A | GIOCO E SOCIALITA

Ombra, gioco, sosta e profumo

Alberi a chioma leggera per Vegetazione bassa

Aromatiche e fioriture stagionali
ombreggiare I'area giochi e colorata per esperienza sensoriale

Alberi e arbusti per confort
climatico e ombra

SEZIONE B | ATTRAVERSAMENTO E GIOCO

Sedute, vegetazione aromatica e movimento

Mix di specie con fioriture Vegetazione piu raccolta Albero centrale come elemento

in diverse stagioni e protettiva per la sosta di orientamento

Specie non spinose e sicure per i bambini

SEZIONE C | SOSTA E PERCEZIONE

Sosta protetta, percorso leggibile e area gioco aperta

Pianta aromatiche (lavanda, Graminacee in movimento che stimolano
rosmarino, timo, salvia) la percezione visiva e sonora

SEZIONE D | ATTRAVERSARE E ORIENTARSI

Continuita pedonale, fermata TPL e sicurezza
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ia bianca continua di
recinzione stradello cantiere
(ASFALATATO/STERRATO) (in
recinzione cantiere METRO C

striscia bianca continua di
disuso)

BANCHINA STERATA
margine sp 15cm
CORSIA DI MARCIA
SOSTAIN LINEA

CORSIA DI MARCIA
BANCHINA ASFALTATA
STRADELLO IN CANTIERE
PERCORSO PEDONALE

strisci
margi
new

PENSILINA AUTOBUS VERDE

CORSIA DI MARCIA

piattaforma rialzata in

corrispondenza di fermate TPL

PARCHEGGIO VERDE
CORSIA DI MARCIA

STRIP VERDE ATTREZZATA

doppio senso di marcia

GRAB

IL PROCESSO CREATIVO COME SEQUENZA SPAZIALE

Tre padiglioni traducono il processo creativo in ideazione, progettazione ed esposizione.

Una matrice costruttiva comune genera tre edifici dedicati a tre fasi complementari. Il primo & uno spazio per il
confronto, la riflessione e lo sviluppo delle idee. Il secondo e dedicato alla progettazione, alla sperimentazione e
alla realizzazione dei prototipi. |l terzo accoglie l'esposizione dei progetti, rendendo il processo visibile e
condivisibile. Le differenze di scala, apertura e funzione rendono i tre padiglioni riconoscibili lungo il percorso,
trasformandoli in riferimenti spaziali che facilitano orientamento e comprensione della sequenza del parco.

CONTINUITA E ORIENTAMENTO DEL
PERCORSO

Piccoli raccordi di quota, variazioni
materiche e segnali tattili rendono
riconoscibili le diverse condizioni dello
spazio senza interrompere la continuita dei
percorsi.
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